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Ponpf enei genschaft en

] Langpompfe
Q-Tip
Gesamtlange: 2,00m Gesamtlinge: 1,40m
Reichweite: 1,20m Reichweite: 1,20m
Schlagkraft: mittel Schlagkraft: mittel
Paradekraft: mittel Paradekraft: gering
Agilitat: trage Agilitat: trage
Bean§pr_ucht_: ? Beansprucht: Riicken
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel
Starkg gegen: ? Starke: Schnelle
Schwiche gegen: ? Stiche

Schwache gegen: Kette

Stab
rzpompfe und Schild

Gesamtlange:

Reichweite: 1,00m Gesamtldnge: 0,85m
Schlagkraft: stark Reichweite: 0,75m
Paradekraft: stark Schlagkraft: gering
Agilitat: mittel Paradekraft (KP): gering
Beansprucht: Oberarm Paradekraft (Sch):  sehr stark
Schwierigkeit: geringer Agilitat: sehr hoch
Starke gegen: Universell Beansprucht: Knie
(Kette) Schwierigkeit: groR
Schwache gegen: ? Starke: Doppel
Schwiche gegen: Kette,
2 Kurz-
pompfen
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Kette

Gesamtldnge: 3,20m
Reichweite: 3,10m
Schlagkraft: sehr stark
Paradekraft: keine
Agilitat: hoch
Beansprucht: Schulter
Schwierigkeit: groR
Starke gegen: Schild

Schwéche gegen: Stab /?

Laufer

Gesamtldnge: KorpergroRe
Reichweite: Arme
Schlagkraft: keine
Rammkraft: sehr stark
Paradekraft: keine
Agilitat: sehr hoch
Beansprucht: Bander
Schwierigkeit: sehr groR
Starke: Mal
Schwéche gegen: Pompfer
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Die Bezeichnungen

Die Einteilung ist erstmal eine reine Schdtzung und bietet héchstens eine
grobe Orientierung. Anderungs-/Erganzungsvorschlige aus eigener
Erfahrung sind willkommen!

Gesamtlange:
Liange der Pompfe

Reichweite:
Die Reichweite milt die Lange von der vorderen Hand bis zur Spitze. Hier
wurden groRziigige 10cm pro benétigte Waffenhand veranschlagt
Schlagkraft:
Kraft, die bspw. zum Durchbrechen der gegnerischen Parade mit der
Pompfe ausgetibt werden kann
Paradekraft:
Eignung der Pompfe zum Parieren; dazu zahlen Hebelwirkung beim
Stabilhalten sowie Eignung der Griff-/Schlagflachen zum Blocken
Agilitat:
Reaktionsfahigkeit der Pompfe, bspw. Richtungswechsel im Schlag,
Wechsel zwischen Schlagen und Stechen (nicht aber das Stechen an sich)
usw. Variiert stark mit Bauweise / Austarierung
Beansprucht:
Besondere Belastung/Beanspruchung einer Kérperregion/eines Korperteils
bei intensivem Training
Schwierigkeit:
"Lernaufwand", sei es bei der anfanglichen Handhabung, sei es zur guten
Beherrschung der Pompfe
Starke gegen / Starke:
Starke gegen einen bestimmten Pompfentyp / spieltaktische Starke
Schwiche gegen:
Schwache gegen andere Pompfe / spieltaktische Situation.
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